ABP (Mateolimpiadas)

COMPETENCIAS

Afade las competencias de tu proyecto. Deben ser acordes al
curriculo
Aprender a aprender.
Competencia digital
Competencia social y civica
Competencia linglistica

S RECURSOS Y AGRUPAMIENTOS
[

Medios humanos y materiales disponibles. Organizacion.

HUMANOS/TECNICOS: Los nifios y los profesionales del equipo en el que trabajo:
maestro tutor y responsable del grupo destinatario del proyecto, el maestro de
apoyo, el PT.

MATERIALES:

v'Infraestructura y equipamiento

v' Los materiales del aula (alfombras, mobiliario,...),

v" Destacar como recursos al video, los aros, los pafiuelos de colores,
las banderas de papel, los objetos pertenecientes a los diferentes
deportes como pelotas, raquetas, gafas de buceo, zapatillas,
bafiadores..., las imagenes de los elementos, la musica, los
dorsales...

v' Material de reciclaje diverso

HERRAMIENTAS TIC

Posibles herramientas para utilizar en la planificacion, desarrollo y
difusion del proyecto.
Se pueden usar las redes sociales del centro y los blogs de matematicas y
educacion fisica para todo el proceso de difusion.
En cuanto a la planificacion y desarrollo se puede hacer mediante OneDrive y todos
los recursos que pone a nuestra disposicidn la pagina de la Junta una vez nos
loguemos.
ESPECIFICO ESTE APARTADO AL FINAL.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Objetivos o resultados del aprendizaje.
Asociar el nimero cardinal y ordinal a grupos de elementos propios de las
olimpiadas
Reconocer formas geométricas, colores y tamafios en elementos propios
de las olimpiadas
Cuantificar, sumar y restar elementos propios de las olimpiadas
Clasificar objetos propios de las olimpiadas atendiendo a un atributo
Establecer relaciones y correspondencias entre elementos propios de las
olimpiadas
Identificar y diferenciar los conceptos de medida largo- corto, alto-bajo,
grande- pequeiio en elementos propios de las olimpiadas.
Identificar y diferenciar los conceptos espacial cerca- lejos y arriba abajo en
elementos propios de las olimpiadas.

PRODUCTO FINAL

-

Se trata de trabajar las matematicas de manera luidica y mediante la creacion de
diversos juegos de légica matematica con material reciclado los cuales luego nos
servirdn para dotar el material de ldgica de la clase y seguir aprendiendo en ella. A
la par se trabajard la logica desde diferentes deportes, creando materiales al
respecto.

¢Qué queremos conseguir?

DIFUSION

2z ]

Canales de difusién del proyecto y su producto final.
Se pueden usar las redes sociales del centro y los blogs de matematicas y
educacion fisica para todo el proceso de difusion.




DESENCADENADOR

Estrategia o conjunto de estrategias que para motivar al alumnado en el
inicio del proyecto.
Visita de un experto, que a través de cuentos matematicos, los adentrara en el
mundo de la légica, planteando desafios para motivarles.

TAREAS Y TIEMPOS

X

La siguiente actividad a realizar es introducir en la asamblea la U.D., se valorara
cuales son los conocimientos previos que tienen sobre el tema, y se presentara los
5 deportes que se van a trabajar mas detenidamente: baloncesto, tenis, atletismo,
natacion y ciclismo a través de un video. Tras eso se les mostrara el logo de circulos
de las olimpiadas, y con aros de diferentes colores lo representaremos en el suelo.
Seguidamente haremos 5 grupos distintos: cada uno se identificara con un trozo de
tela del color que corresponda-

Haremos emblemas y logotipos de los diferentes equipos utilizando diferentes
formas y tamafios y haremos sumas y restas de objetos relacionados con el deporte
en cuestidon o de camisetas de los jugadores...

Igualmente tendran que hacer asociaciones entre diferentes deportes y el material
preciso en cada uno de ellos

Podemos jugar también a juegos tradicionales creados previamente con los nifios
con material de reciclaje como las chapas, el tragabolas...

Como colofdn final haremos materiales para 5 deportes elegidos y haremos nuestra

Secuenciacidn de tareas con su temporalizacidn.

EVALUACION

En relacién a la evaluacién de este proyecto, hay que decir que se realizard conforme
a la ORDEN EDU/721/2008, por la que se regula la implantacién, el desarrollo y la
evaluacion del segundo ciclo de la educacidn infantil en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

¢Cémo y cudndo vamos a evaluar?

En este sentido, hay que exponer que en el segundo ciclo de la educacién infantil, la
evaluacion serda global, continua y formativa. La observacidn directa y sistematica
constituird la base del proceso de evaluaciéon, y debe servir para identificar los
aprendizajes adquiridos y el ritmo y caracteristicas de la evolucidn de cada nifio o
nifa.

Conviene disponer de un tiempo de didlogo posterior a la actividad donde los nifios
manifiesten lo que han hecho o experimentado. De estas informaciones y las
recogidas por la observacion del maestro de Educacién Infantil, se deducird por
dénde continuar y qué es necesario modificar. Para ello, se empleard un registro de

ropia competicion en el patio. L .
prop P P observacién en lo que se plasmardn estos aspectos.
La idea es que tenga una duracion quincenal y se enmarca en la programacion
didactica de aula del grupo de nifios y nifias de 5 afios y se trabajara el tercer
trimestre de manera paralela en todo el centro en la semana cultural.

Con la informacién y estrategias analizadas en la presente unidad, realiza las modificaciones que consideres oportunas en la plantilla de planificacion, prestando especial atencion al apartado de herramientas TIC. En
esta tarea, debes entregar una nueva versién de la planificacion, y un documento docx o pdf en el que se especifique la organizacion utilizada en plataforma virtual para realizar el proyecto (¢cémo voy a organizar el
espacio virtual para el desarrollo del proyecto?), asi como la metodologia de trabajo a utilizar en el desarrollo de este (¢cascada o scrum? écomo voy a gestionar las tareas?). Este documento debe servir como guia
para el alumnado.

Estimo que, a dia de hoy, la herramienta o plataforma virtual que mejor sirve para realizar el proyecto es o son todas las herramientas que nos aporta la pagina de la Junta de Castilla y Ledn al logarnos.

Una opcion es montar el proyecto en Moodle, creando un aula virtual para nuestra clase y a través del Moodle trabajar. El docente seria el encargado de montarlo y dirigir la tarea en cierto modo, aunque realmente
no se si esto me gustaria para lograr un proyecto como el que estamos disefando. Es por ello que también se puede pedir participacidon a los propios alumnos y creando un documento colaborativo en OneDrive
podremos dar ideas todos del mejor modo de desarrollar las mateolimpiadas. Igualmente se puede crear una carpeta compartida que sirva de repositorio de ideas y actividades relacionadas con el proyecto.

Para coordinarnos y realizar todas las reuniones que estimemos contamos con Teams. A través del grupo que creemos nos podremos reunir para ir acordando los diferentes puntos a desarrollar del proyecto.

Respecto a la metodologia, bajo mi punto de vista creo que la metodologia SCRUM es la que mds se adecla a este proyecto y es por ello que iremos revisando y evaluando nuestro trabajo a la par que vamos
rectificando o modificando todo aquello que estimemos que no esta funcionando a la perfeccidn.

Respecto a las tareas, crearemos grupos de trabajo y entre ellos se elegira un secretario y un portavoz y sus correspondientes suplentes a la par que personas que vayan dirigiendo el trabajo en grupo. Dichos
miembros no serdn los mismos en cada tarea si no que irdn rotando con el fin de que todos pasen por todos los puestos.

GUIA PARA ALUMNOS.

Con el fin de que los alumnos se orienten y no tengan problemas a la hora de saber que es lo que tienen que realizar estimo que la mejor guia que puedo ofrecerles es una que sea muy visual y esquematica. Es por
ello que les presentaré la siguiente guia:

MATEOLIMPIADAS. Desarrollo a través de la pagina de la JCYL
Moodle: Actividades a realizar de manera obligatoria por cada grupo de alumnos.
OneDrive: Documento colaborativo WORD: lluvia de ideas para el desarrollo del proyecto.

OneDrive: Documento colaborativo CARPETA MATEOLIMPIADAS: ideas y posibles actividades relacionadas con el proyecto extraidas de internet, propuestas de los alumnos.



OneDrive: Documento reparto de trabajo: tarea 1: secretario y portavoz, tarea 2: secretario y portavoz,....



